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Weiterer Ablauf:
Flote fangt Flieger, spielt Fliegermotiv, schreibt Wort auf Flieger
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1) Eine Person aus dem Ensemble hat den Flieger und sucht sich eine Person die gerade nichts zu spielen hat.
2) Es wird mit dieser (freien) Person Augenkontakt aufgenommen und der Flieger dorthin geschossen.

3) Die freie Person versucht, a) den Flieger zu fangen, b) schreibt ein Wort auf den Flieger, ¢) schiel3t ihn weiter, d)

spielt das Fliegermotiv

Falls eine Person einen Flieger bekommt und diese laut Partitur eigentlich spielen sollte, kann sie/er den Flieger
gleich weiterschielen, ohne darauf zu schreiben oder das Fliegermotiv zu spielen.
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jeder Luft-Ton einen anderen (beliebigen) Griff
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Cue 2:

Flieger-Tracing ORANGE - mit Gerduschen
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Cue 4:
) Flieger-Tracing BLAU
Zu den Cues|1-5:
Die Reihenfolge der verschi¢denen Tracing{landung Einsétze
sollte eingehglten werden. DEr genaue Zeitpunkt ist nicht so wichtig.
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Vom Dirigenten gefiihrtes Fliegerschielen, jeder Schlag einzeln dirigert und lange ausgehalten
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Schlagwerk sollte eigenes Tempo/eigene Groove haben und sich nicht mehr nach dem Dirigenten richtigen, kleine Improvisationen sind erlaubt
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Vom Dirigenten gefiihrtes Fliegerschieflen, jeder Schlag einzeln dirigert und lange ausgehalten
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Schlagwerk spiel selbstandig

und nach Gefiihl des Dirignten dirigiert

NO

Dirigent zeigt a
- L Tuct

- Fliegergruppe kurz nacheinander zu einer Person, zu mehreren Personen
- mehrere Flieger gemeinsam auf mehrere Personen oder zu einer Person

Uusw.

- Dirigent bestimmt auch wie oft ausgeholt wird

R

... Handzeichen zur Kommunikation sollten in der Probe ausgemacht werden
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Jeder Schlag wird

einzelen dirigiert!

Snare und Becken

(auch Tracing)

Jeder Ton wird ein

zelen dirigiert!
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. T > =
Triangl
. oo .’7E=r1ange ) Hggj J JJ_ —
S——
on cue:
Generalpause M

=
sehr hoher Flagolett J J J ) J )
Jeder Schlag wird ginzelen dirigiert!
sehr hoher Flagolett } J J J J

ndchstes Mal even

tuell mit Hackbrett ..

Do Do e@&oﬂ

o Do

’\Q
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FL

Ob.

CL

B. CL

Bsn.

Trp.

Trb.

Thba.

Perc.

Perc.

E-Git. 1i.

E-Git. re

Hackbr.

Vin. li.

V. re.

Cb.

Cond.

Fli.

stop on cue
),
@
/
(@
/ Allgmein Improvisiertes Spiel und Tracing
9 Grundregeln: 1x schieffen 1x spielen
man kann auch zum Schlagzeuggroove dazuspielen
schauen dafl immer mindestens 6 Flieger in der Luft sind !!!
Dirigent kann beliebige Generalpausen anzeigen
Iy
(@
Spielvorschlag fiir Schlagwerk:
es kann auch selbst eine Groove in dieser Art erdacht werden
Improvisation und solomaBige Ausarbeitung sind auch willkommen
so lange mit dem Ergebnis ein sehr hohes Energielevel erreicht wird
Akzenten = rim shot treibend, sogar schneller werdend
Bkn.> = = = > =
o . I R ¢ J: = I E—
sn.ffffgqffffffgqffffffgqqgg - o o
Vi -7 - -7 - =772 =1
Bk > = > =>
i . . J J ! ! !
T BD o ] Y 7 7 e !
= > = > > > >
S Allgmein Improvisiertes Spiel und Tracing
( " Grundregeln: 1x schiefSen 1x spielen
3 man kann auch zum Schlagzelliggroove dazuspielen
schauen daf} immer mindestens 6 Flieger in der Luft sind !!!
Y Dirigent kann beliebige Generalpausen anzeigen
(D
/
©
L0
@
/
(@
N\
y
H
H



L[
FL. (3 - - -
TUTTI
0b. L,? - 1) 1 Triangel Schlag -
2) jede/r schieBt 2-3 Flieger ins Publikm
ﬁ Flieger tracen mit Mundgerduschen wie Tssss...
Cl - 3 U,lg:' ausch aus wenn 41:' .‘g‘ -
%D schligt (3x)
B.cL || - -
Bsn. || 9: - -
N
-’2
Hn (.? - -
Trp . |(H - -
Trb. 9: - -
Tba. | 9: - -
N
Jeder Schlag wird einzeln dirigiert!
Triangel g
i, [[h e . .
mf Jeder Schlag wird einzeln|dirigiert!
Triangel 0
Tri. |[HH 3 J J
mf
1’2
E-Git. 1. 9 - -
' ﬁ 1) 1 Triangel Schlag
E-Git. re © - 7) jede/r schieBt 2-3 Flieger ins Publikm -
Flieger tracen mit Mundgeriduschen wie Tssss...
g g
,? — 3) Mundgerdusch aus wenn Triangel wieder
Hackbr. | (3 _ schldgt (3x) _
mf
1’2
Vin. 1i. 9 - -
Vin. re. é - -
cb. |9 - ]
N
" cue des Diregenten ausarbeiten
Cond. |41 ev. eme bestimmte Korperhaltung einnehmen
i I Messages stehen auf den Fliigeln von den Fliegern. Diese Kénnen vom Publukum dann weitergegeben oder weitergeschossen werden.
. L]

In den Fliegern drinnen steht eventuell nochmals ein lingerer Text.
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FL

Ob.

CL

Bsn.

Trp .

Trb.

Thba.

Tri.

Tri.

E-Git. Ii.

E-Git. re

Hackbr.

Vin. 1i.

Vln. re.

Cb.

Cond.

Fli.

J-55

Whizzle Tones

Fliegermotiv
von 2-3
beliebigen Instrumenten

o)

Pay
©

o)
o)

o)

o)
o)

o o o

|

h

I\Q

Luft ....Schwankungen in der Tonh6he durch Driicken versch. Ventilkombinationen
Schwankungen immer langsamer werden lassen. Bis zum Stillstand (nur Luft)

=

=L

=L pod

o

Do

Nach Schuss langsam reinl
|

= 2 7z 7= =z - - - -
p
P T T———
11 = = = = =
1 1] = ;V/ = = = L - L -
P I E—e
q: = =L =L =L o
7 = [ 7 7= =z - - - -
p — ————q
JilamaES: A A
q: poa y-d - - y-d - — - —
.\/ = = = = =
P —_——o
4
(]
H - - - - - - - -
H - - - - - - - -
N
v 2 Verstirkerrauschen
5 -
.\(3 - - - - - - - -
Violin I
) It —the—r
Q - - - - - (3 | ho | -
2 JUsAmAI [ 11 f

eigene Wischtechnik

I\Q

b o
~——— e~ —

rrep
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Fl. /éog & - - - -
>0
Ay
Ob. 9 4 - - - L -
o
Cl. 9 4 o b - L -
L ein paar Bogenzitterer sind willkommen
T VO © 1
B.ClL &% b S S
O
)4
Bsn. 7 4 - - i - -

9
LN
L
9
9
LB
LB
LB
L
LB
LB
9

o
Hn (,? %4 - - - - -
Trp. |HH-4— - - - -
Trb. ‘)g - - - - -
©): 4
Tha. 7%
y
i, [H-f—— - - - -
T ’. [T 4 - - - - -
. W4
) 4
E-Git. Ii. 9 %4 - - - - -
e ll2oa
E-Git. re (.? %4 - - - - -
o
Hackbr. .\g %4
A ein paar Bogenzitterer sind willkommen halten bis Gedicht aus ist
q
D’ A /) I
vin. li. |[{G54=S = b s o
[Y)
ein paar Bogenzitterer sind willkommen
J 4
Vinre |y A4 bo S S
U TR =
jete' oder gewischt
3 3 —3— 3 3 —3—
'I:"’i 272 22 22 22 72 < 22 22
Chb. |4 </ 7 7—7 </ 7 7—7
S F T
L ki i Lk g F bo

e
ql

—ppp

Cond. [ g
Worte/Gedicht vorlsesen das auf dem Flieger
vom erstem Teil stehen.
Akkord der Streicher hélt so lange aus.
Fli. |4



Dirigent schie3t Flieger mit
den vorgelsenen Worten drauf

' weg.
ev. ins Publikum

1 /2 ‘/\\_/ R — ’\jfg
F . 9 D 3 A A A T T‘ T‘ [ entspannt landend =" -
— aestmend
CL é - - -
B.Cl |9 - - -
Bsn. \ 9: - - -
N
Hn é - - -
Trp . |(H - - -
Trb. 6): - - -
Thba. \ 9: - - -
y
Tri. |(H - - -
Tri. [HH - - -
N Dirigent schief3t Flieger mit
den vorgelsenen Worten drauf
weg.
)’ 2 ev. ins Publikum
E-Git. 1i. 9 - - -
E-Git. re é i - -
b let vibrate
2 O
Hackbr. - -
ackbr. .\&?
p
)
y 4 - - -
Vin. 1i. (‘9
D)
0
> 4 - - -
Vinre |Hey
[Y)
cb. |E£ = = =
\
y
Cond. |HH =
Fli. |H4 -




